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ESTE CURSO TEM POR OBJETIVO CENTRAL APRESENTAR A0S ALUNOS 0S
CONCEITOS BASICOS PERTENCENTES A CIBERNETICA E SUA RELACAQ COM A
ARQUEOLOGIA. EM UM PRIMEIRO MOMENTO, TEORICO, E DADO UM PANORAMA DO
DESENVOLVIMENTO DA DISCIPLINA CIBERNETICA DESDE ANTES DA SEGUNDA
GUERRA MUNDIAL ATE 0S DIAS ATUAIS (CULMINANDO COM O SEU USO NA AREA
DENOMIMADA CIBERARQUEOLOGIA). O SEGUNDO MOMENTO DA AULA E PRATICO,
INTRODUZINDO 0S ALUNOS AO SOFTWARE DE MODELAGEM 3D BLENDER, BEM
COMO AO MOTOR GRAFICO DE JOGOS UNITY. NESSES EXERCICIOS, 0S ALUNOS
DESENVOLVERAO HABILIDADES ESPECIFICAS DO VOCABULARIO TECNICO

PERTENCENTE A0S AMBIENTES DIGITAIS TRIDIMENSIONAIS.

DEVIDO AO CARATER PRATICO DO CURSO, E MECESSARIO QUE 0S INTERESSADOS UTILIZEM SEUS
COMPUTADORES PESSOAIS PARA AS AULAS. TAMBEM E NECESSARIO QUE 0S SEGUINTES SOFTWARES
SEJAM PREVIAMENTE INSTALADOS NOS COMPUTADORES

- BLENDER 2.9. VERSAO GRATUITA PODE SER OBTIDA EM. HTTPS:.//WWW.BLENDER.ORG/DOWNLOAD
- UNITY PERSONAL (2020). PODE SER BAIXADO GRATUITAMENTE EM.
HTTPS.//STORE.UNITY.COM/PT#PLANS-INDIVIDUAL

- GIMP (GRATUITO) OU PHOTOSHOP. O GIMP PODE SER BAIXADO GRATUITAMENTE EM:

HTTPS . //WWW.GIMP.ORG

APRESENTAR, NA PRATICA, AS RELAGOES EXISTENTES ENTRE ARQUEOLOGIA E
REALIDADE VIRTUAL DENTRO DO CAMPO DENOMINADO CIBERARQUEOLOGIA. SERAO
PORMENORIZADOS 0S ASPECTOS TEORICOS QUE ESTAO LIGADOS A
PRATICA/METODOLOGIA CIBERARQUEOLOGICA, BEM COMO, A PARTIR DE EXERCICIOS.
DESENVOLVER AS HABILIDADES REFERENTES A MODELAGEM TRIDIMENSIONAL MANUAL E
A PROGRAMAGAO EM AMBIENTES VIRTUAIS INTERATIVOS.




UNIDADE I - CIBERNETICA PRE E POS-SEGUNDA GUERRA MUNDIAL
OBJETIVO TEORICO. APRESENTAR AS BASES TEORICAS DA CIBERNETICA AO LONGO DO SEU DESENVOLVIMENTO
ACADEMICO, CENTRAMDO-SE NA INTERAGAO HOMEM-MAQUINA, BEM COMO ROBOS.
OBJETIVO PRATICO. APRESENTAR A INTERFACE DO BLENDER E REALIZAR MODELAGENS 3D BASICAS COM
PRIMITIVAS E FERRAMENTAS DE EDIGAO.

ROTEIRO .

IOl A SSINCRONO
- TEORIA.
TEORIA 1. A CIBERNETICA ANTES DA CIBERMETICA. O PERIGO VEM DO CEU
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-UFMG/LESSONS/TEQRIA-T-1
TEORIA 2. GAGA 0S PATOS! A IMPORTANGIA DO FEEDBACK MA CONSTRUGAO DA CIBERNETICA
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-UFMG/LESSONS/TEQRIA-1-2
TEORIA 3. “DOMO ARIGATO., MR. ROBOTO” - MAQUINAS FEITAS A IMAGEM DOS HOMENS
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-UFMG/LESSONS/TEORIA-TI-3

TEXTOS OBRIGATORIOS.

MARTIRE, ALEX. “A CIBERNETICA ANTES DA CIBERNETICA. O PERIGO VEM DO CEU”. IN. ARISE, 2019.
DISPONIVEL EM:
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES/INTRO-A-CIBERARQUEOLOGIA/LESSONS/AULA-1-TEORIA-A-CIBERNET
ICA-ANTES-DA-CIBERMETICA-O-PERIGO-VEM-DO-CEU/

MARTIRE, ALEX. “CAGA 0S PATOS! A IMPORTANCIA DO FEEDBACK NA CONSTRUGAO DA CIBERNETICA". IN.
ARISE, 2019. DISPONIVEL EM.
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES/INTRO-A-CIBERARQUEOLOGIA/LESSONS/AULA-2-TEQORIA-CACA-0S-PA
TOS-A-IMPORTANCIA-DO-FEEDBACK-NA-CONSTRUCAO-DA-CIBERNETICA/

MARTIRE, ALEX. “’'DOMO ARIGATO., MR. ROBOTO' - MAQUINAS FEITAS A IMAGEM DOS HOMENS”. IN. ARISE,
2019. DISPONIVEL EM.
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES/INTRO-A-CIBERARQUEOLOGIA/LESSONS/AULA-3-TEORIA-DOMO-ARIGA
TO-MR-ROBOTO-MAQUINAS-FEITAS-A-IMAGEM-DO0S-HOMENS /

WIENER, NORBERT. “A CIBERMETICA MA HISTORIA”. IN. CIBERNETICA E SOCIEDADE. 0 USO HUMANO DE
SERES HUMAMNOS. TRADUGAO:. JOSE PAULO PAES. SAO PAULO:. CULTRIX, 1968, PP. 15-27.

TEXTOS COMPLEMENTARES (SEM LEITURA OBRIGATORIA):

BERTALANFFY, LUDWIG VON. O SIGNIFICADO DA TEORIA GERAL DOS SISTEMAS. IN:. TEORIA GERAL DOS
SISTEMAS. FUNDAMENTOS, DESENVOLVIMENTO E APLICAGOES. TRADUGAO. FRANCISCO M. GUIMARAES.
PETROPOLIS. EDITORA VOZES., 2010, PP. 54-81.

RID., THOMAS. CONTROL AND COMMUNICATION AT WAR. IN. RISE OF THE MACHINES. A CYBERNETIC
HISTORY. NEW YORK. W. W. NORTON & COMPANY, INC., 2016.

- PRATICA:

PRATICA 1. INTERFACE DO BLENDER E MODELAGEM BASICA

HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-ONLINE/LESSONS /AULA-1-INTERFACE-DO-BLEND
ER-E-MODELAGEM-BASICA

PRATICA 2. MODELAGEM A PARTIR DE REFERENCIAS NO BLEMNDER

HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-ONLINE/LESSONS /AULA-2-MODELAGEM

DA BVER T GIA MG I POR E-MAIL (ALEXMARTIRE@GMAIL.COM INIZVEIIT SRV
1) CASA VIKING . 2) VASO GREGO

2 AULAS SINCRONAS DE CONTEXTUALIZAGAO TEORICA (PROF. DR. ANDRES ZARANKIN). 1H40. DATA:
DAS 21H AS 22H40 E [DENARA DAS 21H AS 22H40

| AULA SINCROMA DE DISCUSSAO DOS TEXTOS OBRIGATORIOS: 1H40. DATA: KRNARA DAS 21H AS 22H40
{ AULA SINCRONA DE ACOMPANHAMENTO DE PRATICA: 1H40. DATA. PXNER DAS 21H AS 22H40
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UNIDADE II - CIBORGUISMO E REALIDADE VIRTUAL
OBJETIVO TEORICO. DISCUTIR O CIBORGUISMO, O REAL. E AS DEFINICOES DE REALIDADE VIRTUAL E
AUMENTADA .
OBJETIVO PRATICO. TEXTURIZAR E RENDERIZAR NO BLENDER / INTERFACE BASICA DA UNITY.

ROTEIRO.

ISl 2SS INCRONO
TEORIA 1. TALOS, MASCHINENMENSCH, MAJOR MOTOKO KUSANAGI, RICK DECKARD E BORGS - O
DESENMVOLVIMENTO DO CIBORGUISMO, OU “HOMENS FEITOS A IMAGEM DAS MAQUINAS”

HTTP.//WWW.ARISE .MAE.USP.BR/COQURSES/CIBERARQUEOLOGIA-UFMG/LESSONS/TEQRIA-II-1

TEORIA 2. LSD OU REALIDADE VIRTUAL? DROGAS E VIRTUALIZAQEG DO ESPAQG AFETANDO A CONSCIENCIA
HUMANA - UM PANQRAMA

HTTP.//WWW.ARISE .MAE.USP.BR/COURSES/CIBERARQUEOLOGIA-UFMG/LESSONS/TEQRIA-II-2

TEORIA 3. REALIDADE VIRTUAL E REALIDADE AUMENTADA - CONCEITOS BASICOS

HTTP.//WWW.ARISE .MAE.USP.BR/COURSES/CIBERARQUEQOLOGIA-UFMG/LESSONS/TEORIA-II-3

TEXTOS OBRIGATORIOS:

LEVY, PIERRE. O QUE E VIRTUALIZAGAO. IN. O QUE E O VIRTUAL? TRADUGAO:. PAULO NEVES. SAO PAULO.
EDITORA 34, 2007.

MARTIRE, ALEX. “TALOS, MASCHINENMENSCH, MAJOR MOTOKO KUSANAGI., RICK DECKARD E BORGS - O
DESENVOLVIMENTO DO CIBORGUISMO, OU ‘HOMENS FEITOS A IMAGEM DAS MAQUINAS'”. IN. ARISE, 2019.
DISPONIVEL EM.
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES/INTRO-A-CIBERARQUEOLOGIA/LESSONS/AULA-4-TEORIA-TEORIA-TAL
0S-MASCHINENMENSCH=-MAJOR-MOTOKO-KUSANAGI-RICK-DECKARD-E-BORGS-0-DESENVOLVIMENTO-D0-CIBORGUISM
0-QU-HOMENS-FEITOS-A-IMAGEM-DAS-MAQUINAS /

MARTIRE, ALEX. “LSD OU REALIDADE VIRTUAL? DROGAS E VIRTUALIZAGCAO DO ESPAGO AFETANDO A
COMSCIENGCIA HUMANA - UM PANORAMA”. IN. ARISE., 2019. DISPONIVEL EM:
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES/INTRO-A-CIBERARQUEOLOGIA/LESSONS/AULA-5-TEORIA-LSD-QU-REA
LIDADE-VIRTUAL-DROGAS-E-VIRTUALIZACAO-DO-ESPACO-AFETANDO-A-CONSCIENCIA-HUMANA=-UM=-PANORAMA /
MARTIRE, ALEX. “REALIDADE VIRTUAL E REALIDADE AUMENTADA - CONCEITOS BASICOS”. IN. ARISE. 2019.
DISPONIVEL EM:
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES/INTRO-A-CIBERARQUEOLOGIA/LESSONS/AULA-6-TEORIA-REALIDADE-
VIRTUAL-E-REALIDADE-AUMENTADA-CONCEITOS-BASICOS/

TEXTOS COMPLEMENTARES (SEM LEITURA OBRIGATORIA).

AZUMA, RONALD T. “A SURVEY OF AUGMENTED REALITY”. IN. PRESENCE. TELEOPERATORS AND VIRTUAL
ENVIRONMENTS 6., 4 (AUGUST 1997), 1997, PP. 355-385.

MAYOR, ADRIENNE. THE ROBOT AND THE WITCH. IN. 60DS AND ROBOTS. MYTHS, MACHINES, AND ANCIENT
DREAMS OF TECHNOLOGY. PRINCETON. PRINCETON UNIVERSITY PRESS, 2018, PP. 7-32.

SUTHERLAND, IVAN. “SKETCHPAD. A MAM-MACHIME GRAPHICAL COMMUNICATION SYSTEM”. IN. DAC '64
PROCEEDINGS OF THE SHARE DESIGN AUTOMATION WORKSHOP. NEW YORK. ACM, 1964, PP. 329-346.

- PRATICA:

PRATICA 1. TEXTURIZAGAO NO BLENDER

HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-ONLINE/LESSONS/AULA-3-TEXTURIZACAQ
PRATICA 2. ILUMINAGAO E RENDERIZAGAO NO BLENDER / INTERFACE E CONFIGURAGAO BASICA NA UNITY
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-ONLINE/LESSONS /AULA-4-TLUMINACAO-E-RENDE
RIZACAO-NO-BLENDER-INTERFACE-E-CONFIGURACAO-BASICA-NA-UNITY

DOLIMBOERI GIWARGIAIE POR E-MAIL (ALEXMARTIRE@GMAIL.COM) PRESVEDSYN-EPIK]
1) RENDERIZA@@ES DA CASA VIKING PREVIAMENTE MODELADA E TEXTURIZADA, 2) ESTRUTURA DO MUSEU

WS INCRONO
1 AULA SINCROMA DE DISCUSSAO DOS TEXTOS OBRIGATORIOS. 1H40. DATA. [FWARN DAS 21H AS 22H40
i AULA SINCROMA DE ACOMPANHAMENTO DE PRATICA. 1H40. DATA: DAS 21H AS 22H40




UNIDADE III - JOGOS DIGITAIS, POS-HUMANISMO E CIBERARQUEOLOGIA
OBJETIVO TEORICO. APRESENTAR O USO DE J0GOS MA ARQUEOLOGIA, BEM COMO DISCUTIR 0S
APERFEIGOAMENTOS TECNOLOGICOS HUMANOS ADVINDOS DAS MAQUINAS E RELACIONAR A CIBERMETICA COM A
ARQUEOLOGIA NOS DIAS DE HOJE (CIBERARQUEOLOGIA).
OBJETIVO PRATIGO:. PROGRAMAR UM AMBIENTE INTERATIVO TRIDIMEMSIOMAL NO MOTOR GRAFICO UNITY.

ROTEIRO:
S 2SS INCRONO
TEORIA 1. ARCHAEOGAMING

HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-UFMG/LESSONS/TEORIA-III-1
TEORIA 2. “ALTERED CARBON” E O POS-HUMANISMO

HTTP . //WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-UFMG/LESSONS/TEORIA-III-2
TEORIA 3. CIBERARQUEOLOGIA - O DIALOGO ENTRE ARQUEOLOGIA E A CIBERNETICA
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-UFMG/LESSONS/TEORIA-III-3

TEXTOS OBRIGATORIOS:

MARTIRE, ALEX. ““ALTERED CARBON” E O POS-HUMANISMO”. IN. ARISE, 2019. DISPONIVEL EM.
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES/INTRO-A-CIBERARQUEOLOGIA/LESSONS/AULA-8-TEORIA-ALTERED-CA
RBON-E-0-POS=-HUMANISMO /

MARTIRE, ALEX. “CIBERARQUEOLOGIA - O DIALOGO ENTRE ARQUEOLOGIA E A CIBERNETICA”. IN. ARISE,
2019. DISPONIVEL EM.
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES/INTRO-A-CIBERARQUEOLOGIA/LESSONS/AULA-9-TEORIA-CIBERARQUE
OLOGIA-O0-DIALOGO-ENTRE-ARQUEOLOGIA-E-A-CIBERNETICA/

MARTIRE, ALEX. “CIBERARQUEOLOGIA. O DIALOGO ENTRE REALIDADE VIRTUAL E ARQUEOLOGIA NO
DESENVOLVIMENTO DE VIPASCA ANTIGA”. IN. CADERNOS DO LEPAARQ (UFPEL), V. 14, N. 27, P. 29-52,
2019.

REINHARD, ANDREW. INTRODUCCION. IN. ARCHAEOGAMING. UNA INTRODUCCION A LA ARQUEOLOGIA EN Y DE
L0OS VIDEOJUEGOS. MADRID. JAS ARQUEOLOGIA. 2020, PP. 15-42.

PINA, AMANDA. “0S ARTEFATOS ARQUEOLOGICOS PODEM JOGAR? O ESTUDO DA MATERIALIDADE NO CONTEXTO
CIBERARQUEOQOLOGICO”. IN. REVISTA DE ARQUEOLOGIA PUBLICA., CAMPINAS, SP, V. 13, N. 2, P. 97-123,
2019.

TEXTOS COMPLEMENTARES (SEM LEITURA OBRIGATORIA):

CLARK, JEFFREY T. “THE FALLACY OF RECONSTRUCTION". IN. FORTE, MAURIZIO (ED.).
CYBER-ARCHAEOLOGY. OXFORD. ARCHAEOPRESS, BAR, V. 2177, 2010, PP. 63-78.

FORTE, MAURIZIQ. “INTRODUCTION TO CYBER-ARCHAEQLOGY”. IN. FORTE, MAURIZIOQO (ED.).
CYBER-ARCHAEOLQOGY. OXFORD. ARCHAEOPRESS, BAR, V. 2177, PP. 9-13, 2010.

- PRATICA:

PRATICA 1. PROGRAMAGAO DE INTERATIVIDADES NA UNITY

HTTP://WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-ONLINE/LESSONS /AULA-5-PROGRAMACAQ-DE-INT
ERATIVIDADES-NA-UNITY

PRATICA 2. ILUMINAGAO, PERFORMANCE E EXPORTAGCAO DE PRODUTO INTERATIVO MA UNITY
HTTP.//WWW.ARISE.MAE.USP.BR/COURSES /CIBERARQUEOLOGIA-ONLINE/LESSONS /AULA-6-TILUMINACAO-PERFORM
ANCE-E-EXPORTACAO-DE-PRODUTO-INTERATIVO-NA-UNITY

AN POR E-MAIL (ALEXMARTIREGGMAIL.COM O MGPGCIIRIVEGEINST RTINS Y STk .
1) PRODUTO CIBERARQUEOLOGIGO

CANNBAAY] VALENDO 1 PONTO EXTRA NA MOTA FINAL. ENTREGAR POR E-MAIL (ALEXMARTIRE@GMAIL.GCOM)
UMA REFLEXAO DE NO MAXIMO 2 PAGINAS SOBRE O PAPEL DA CIBERNETICA EM NOSSA SOCIEDADE ATUAL ATE
O DIA 15/08.

S INCRONO
1 AULA SINCROMA DE DISCUSSAO DOS TEXTOS OBRIGATORIOS. 1H40. DATA. [oKNAK DAS 21H AS 22H40
1 AULA SINCROMNA DE ACOMPANHAMENTO DE PRATICA. 1H40. DATA. KN@A DAS 21H AS 22H40

y 4 y



AS VIDEOAULAS SERAO GRAVADAS E DISPONIBILIZADAS A0S DISCENTES NO YOUTUBE E NO
WEBSITE ARISE (WWW.ARISE.MAE.USP.BR). AS AULAS SINCRONAS SERAO REALIZADAS NA
PLATAFORMA Z0OM. 0S EXERCICIOS PRATICOS SERAO ENVIADOS DIRETAMENTE AOS ALUNOS,
QUE DEVERAO ENTREGA-LOS POR E-MAIL NAS DATAS CONSTANTES NO ROTEIRO DE ESTUDOS DA
DISCIPLINA. O TRABALHO FINAL SERA ENTREGUE POR E-MAIL EM DATA ACERTADA COM 0S
ALUNOS. MAS AULAS SINCRONAS. SERAO DEBATIDOS 0S RESULTADOS DAS AULAS ASSINCRONAS
£ DOS EXERCICIOS PRATICOS. SERA UTILIZADA A PLATAFORMA MOODLE PARA COMUNICACAO
COM 0S ALUNOS. TAMBEM SERAO CRIADOS UM GRUPO DE WHATSAPP, UM DE E-MAILS E UM
GOOGLE DRIVE OMDE SERA DISPONIBILIZADA A BIBLIOGRAFIA.

A AVALIAGCAO SERA FEITA COM BASE NOS EXERCICIOS PRATICOS. NOTA DE CONCEITO E NO
TRABALHO FINAL PRATICO. CASO O ALUNO OPTE POR TAMBEM ENTREGAR A REFLEXAO
ESCRITA, SERA ACRESCIDO 1 PONTO EXTRA NA MEDIA FINAL.

PASTA COM 0S8

HTTPS:.//TINYURL.COM/TEXTOSCIBER

AROQUEOLOGIA IMTERATIVA E SIMULAGOES ELETROMICAS

HTTP.//WWW.LEACH.UFMG.BR S 59 1 S

www.arise.mae.usp.br

twitter.com/arch arise
twitch.tv/archarise
facebook.com/archarise

instagram.com/archarise

youtube.com/archarise
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