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~APRESENTACAO!
A aplicacdo de modelos tridimensionais na Arqueologia nédo é novidade, sendo

que Seu uso acompanha a propria evolucdo grafica computacional, surgindo nos

anos 1980. Comntudo, em 1990, o cientista da computacdo Paul Reilly publicou

um artigo que, de fato, despertou parte da comunidade cientifica arqueolodgica
para o tema da computacdo grafica, propondo que o Tregistro arqueoldgico va
além daquele feito em papel: utilizando computadores podemos Treconstituir
etapas de escavacOes com seus contextos originais, propiciando melhor
entendimento sobre o trabalho realizado. Desde os anos 2000, no entanto, a
visualizacdo passiva de renderizacoes e animacoes ' de reconstrucoes

arqueolodgicas cedeu lugar ao dialogo com ay“ﬁ_ipe_;@___tﬂi_gaﬁ (em grande parte,

propiciado pelo avanco tecnoldgico computacional, reduzindo custos e
. = i
aumentando a capacidade de processamento), surgindo a LCiberarqueologia’

(principalmente a partir dos trabalhos do arqueélogo Maurizio Forte). Tendo a
Ciberarqueologia o prefixoffﬁﬁggify isso aponta que existe, entdo, um ciclo
de autorregulacdao e reflexividade. Desse modo, ao contrario da Arqueologia
*Jirtuﬁl praticada nos manoéﬂl‘jﬁﬁ - centrada em modelos 3D apenas -, a

Ciberarqueologia estéd preocupada com a) interacap entre os modelos e o ambiente

virtual tridimensional no qual estdo imseridos.

Este curso visa apresentar, em um primeiro momento, o desenvolvimento

histdérico da Cibernética e sua relacao com afhrquealngiaﬁ Contudo, o enfoque

— e —
e

e

ey

do curso estd na firétigéﬁ partindo de exercicios propostos, seréao

desenvolvidas, wutilizando o ©programa Blender, habilidades ©basicas de
modelagem, texturizacdo, 1iluminacdo e Trenderizacao de objetos de 1interesse
ﬁ;&u”ealégicn. Apbs a finaliz_égga da mnaé.légem, serdo abordados aspectos
basicos de programacdo em motores graficos (nesse caso, o Unity) a fim de
criar a E_nteratifidade em tempo reall entre o objeto modelado e o usuario.

Desse modo, todos o0s processos centrais da teoria e metodologia da

=
e ——— -

g

Ciberarqueologia serao abordados neste curso.
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OBJETIVOS .

Apresentar, na pratica, as relacoes existentes entre Arqueologia e Realidade

Virtual dentro dgahampﬂ dennmiﬂadnréiberarquenlngié;;Ser&n pormenorizados os
aspectos tedricos que estédo ligados a prﬁti¢£7ﬁétbﬁnlngia ciberarqueolégica,

bem como, a partir de eXercicios, desenvolver as habilidades referentes a

modelagem tridimensional manual e a programacdo em ambientes wvirtuais
interativos.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

- Compartilhamento semanal de resultados de exercicios simples propostos em

— e———

e il

aula na plataforma_gketchfﬁb;' JOERIITT S
- Entrega, apds o término do curso em data a ser confirmada, de ﬁqa re;I;;EH\
sobre a importéncia da Cibernética nos estudos histﬁricos-arqagbi '
baseada em material a ser disponibilizado (3 péginas, no méximo) +
Compartilhamento de produto finmal ciberarqueoldgico discutido previamente com

—— e — — —

0 professor. z I e e
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o Aula 6:

- Teoria: Realidade Virtual e Realidade Aumentada - conceitos basicos.
woeBratica: Ilutﬁinagﬁ.n e Randeﬁf—i_{aéﬁ;ag # ﬁplicagéa de luzes nas cenas e
renderizacéo de imagens estéticasm;_videus; Exportacdo - limpeza da malha

poligonal final e eXxportacdo de arquivos para motores graficos.

oo Aula 7:
- Teoria: Jogos eletrdonicos - interatividade aliada a Histéria e Arqueologia.

(Professoras convidadas) -~ I

- Pratica: Interacdo em Tempo Real I - apresentacdo da interface do Unity;
=——— =
Interacao em Tempo Real II - importacédo de arquivos e configuracao béasica de

cdmera/personagem.

o Aula 8:
- Teoria: "Altered Carbon" e uﬁfés—Humanismdz

- Pratica: Interacdo em Tempo Real III - programacdo de interatividade simples

com o objeto.

&,

o Aula 9: Iﬂ:!wﬁﬂ*“J

- Teoria: Cibéfafgugplggia - o0 dialogo entre Arqueologia e a Cibermética.
—— e

- Pratica: Interacdo em Tempo Real IV - iluminacéo na cena, lightmapping,

-n
—_p

occlusion culling.

o Aula 10:

- Pratica: Interacdo em Tempo Real V - finalizac8do e exportacédo de produto
interativo.

Encerramento do curso e explicac¢oes sobre asfi;ébéigés fi;;;E;E;”

S —r—p T

OBSERVACOES

Devido ao carater pratico do curso, é necessario que o8 interessados 1levem sSeus
notebooks (e mouses de 3 botoes) para as aulas. Também é necessario que o0s seguintes
softwares se jam previamente instalados nos notebooks: |

- Blender 2.8: versdo gratuita pode ser obtida aqui: https://www.blender.org/download/
* Unity Personal (2018952 % pode Ser baixado gratuitamente aquis:
https://store.unity.com/pt |

- GIMP (gratuitﬂ) ou Photoshop: o GIMP pode ser baixado gratuitamente aqui:
https://www.gimp.org/
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